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DANZA

Fomentar la expresidn artistica de los
y las estudiantes a través de la
presentacion de diferentes estilos de
baile que puedan aportar en las
actividades internas del
establecimiento educacional,
promoviendo la identidad escolar.
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VOLEIBOL

Conocer los elementos técnicos y
tacticos basicos del Voleibol, siendo
este un espacio de “Semillero” de
talentos, a través de la practica del
deporte orientada al conocimiento
de la disciplina, fomentando la
superacion personal.

FUTBOL

Entregar conocimientos y
desarrollar capacidades tanto
fisicas, técnicas, tacticasy
reglamentarias relacionadas
especificamente con el Fatbol.
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BASQUETBOL

Fomentary acercar a los jovenes a la
practica del Basquetbol
desarrollando fundamentos técnicos
y tacticos, a través de juegos en el
taller, potenciando el respeto, la
solidaridad y trabajo en equipo.

HANDBOL

Conocer los elementos técnicos y
tacticos basicos del handbol, , a
través de la practica del deporte
orientada al conocimiento de la
disciplina, fomentando la superacién
personal.

TENIS DE MESA

Divertirse a través de la practica del
deporte, asimilando y adquiriendo las
bases para empezar a coordinar
procedimientos que faciliten las
resoluciones tacticas. Mejora de la
motricidad general y desarrollo de
habilidades motrices especificas. Mejorar
la técnica individual y colectiva.




KARATE

Contribuir a la formacién integral
del estudiante a través del
conocimiento y practica de un Arte
Marcial Japonés, como es el Karate-
Do Shotokan perteneciente a la
J.K.A. (Japan Karate Association).

APLICACIONES PARA
CELULAR

Crear aplicaciones para celulares
utilizando los sensores de los
dispositivos, utilizando contenidos
de la vida cotidiana o contenidos
académicos, reforzando habilidades
para la vida, valorando el buen uso
de estas herramientas.

ACADEMIA DE
CIENCIAS

Potenciar en los estudiantes
competencias cientificas a través del
desarrollo de proyectos de
innovacion e investigacién
promoviendo la vinculacién con el
medio y el trabajo colaborativo.
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BOARD GAMES AND
TRADING CARD GAMES

Combinar la habilidad de pensamiento
légico, estrategia y uso de vocabulario
especifico del inglés a través de los juegos
de mesay de cartas intercambiables donde
los estudiantes deben establecer
estrategias para lograr objetivos, tomar
decisiones y para lograr estrategias
fomentando el respeto y el trabajo
colaborativo.

BUSCANDO LA
VERDAD

Tratar diversos temas histéricos con
el fin de poder asombrarse y
descubrir la verdad de éstos.
Hablemos de las cruzadas, de la
inquisicion, del caso Galileo, Isabel
la Catélica, Revolucién Francesa.

CORO LITURGICO

Evangelizar y ser evangelizados a
través del canto, propiciando una
instancia de servicio para la Santa
Misa y otras celebraciones con
motivo misionero.




TALLER DE CINE

Proyectar y ver cine de buena
calidad estética y moral, con
estudiantes interesados, desde
primero a cuarto medio.

INSTRUMENTAL

Apreciar y gozar la musica expresandose a
través de la practica interpretativa vocal
y/o instrumental.

Desarrollar proyectos musicales (arreglos,
muestras, eventos, recitales, etc.).

Aplicar los recursos de la interpretacién
musical en proyectos artisticos
integradores de elementos musicales,
visuales, coreograficos, literarios, etc.

CORO

Desarrollar el Canto Coral.
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AJEDREZ

Brindar estrategias de ajedrez para
desarrollar habilidades para el
pensamiento critico y analitico de
los estudiantes en analisis criticoy
en habilidades que desarrolla la
practica.

QUIMICA ORGANICA

Reforzar los conocimientos de la
quimica organica en estudiantes de
cuarto medio para mejorar resultado
PAES ciencias, mejorar
conocimientos basicos.

MATEMATICAS
LUDICAS

Ensefiar matematica de forma
ladica, con metodologias distintas a
las usadas tradicionalmente para
generar habilidades y aprendizajes
significativos.




